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Chatmalin Ecolibri : quand la pédagogie autour des déchets passe par le jeu

Apprendre les bons gestes dés le plus jeune age ? Le SYPP releve le défi et vous propose
"Chatmalin Ecolibri" ! Incarnez le Chatmalin qui, aidé de son ami Colibri, farfouille parmi
les déchets pour leur assurer le meilleur avenir.

Mieux comprendre en s'amusant

Il n'y a pas de petits gestes quand il s'agit de préserver la Planéte ! A la facon du petit colibri
de la célebre légende, chacun peut apporter sa contribution. Et si vous commenciez par le
tri des déchets ?

Poubelle jaune, compostage, ressourcerie, déchéterie, poubelle verte ... L'aventure du tri
vous tend les bras, mais pas toujours facile de se lancer lorsque les signaux sont nombreux
et nous embrouillent. Relevez le défi et apprenez les bons gestes avec le SYPP qui vous
propose une approche ludique pour mieux comprendre le fonctionnement du tri des
déchets.

Alliant pédagogie, compétition et réflexion, ce jeu vous enseignera ou vous rappellera les
bons réflexes a adopter au quotidien.

thatMalin Ecolibri




ChatMalin Ecolibri

"Un jour, dit la I2gende amérindienne, il y eut un immense incendie de forét. Tous les
animawx, berrifiés, atterres, observaient impuissants be désastre. Seul le petit colibri
gaetivalt, sllant chercher quelques gouttes avee son bes pour |es Jeter ur & feu, Aprés un
moment, le tatou, adacé par cette aditation derisoire, lui dit

- Colibri ! Tu n'es pas fou 7 Ce n'est pas aves ces qoutdes d'eau que tu vas éteindre le feu!
G le colibrl lul répondit : Je sake, malg je falz ma part.”

Cette légende est une source dinspiration pour toul un chatun puisque dans un monde o
urgente envirannementale grandit, I'effort individusl entrgine de grahde changements
eollectifs.

Le medlleur déchet est celul que 'on ne produlf pas ou que lon transforme en ressource

Fort de ce constat, le E¥ndicat des Portes de Provence qui assure la revalorization des
déchets de plug de 200 000 habltants souhalie ancrer ces printipes de bon sens danz
imaginaire collectif

Les enjeux importants de la prévention des
déchets ont fait émerger un cadre législatif et
réglementaire.

"L'ISSUE D'UN JEU

Les collectivités compétentes en matiére de

collecte ont pour obligation de mettre en place
un Programme Local de Prévention des Déchets
Ménagers et Assimilés (PLPDMA), devant
comprendre des objectifs de réduction des
quantités de déchets produits et la lutte contre
les gaspillages.

Malgré l'absence d'obligation pour le SYPP, un
programme a été rédigé, dans lequel est proposé
un axe de réflexion dédié au développement
d'actions visibles de prévention sur le territoire.

Dans quel but ?

EST INCERTAINE,
LE PLAISIR

QU'IL APPORTE EST
INCONTESTABLE".

PROVERBE MALAIS

Le SYPP entend encourager et systématiser la prise en compte des enjeux de réduction des déchets a

travers un panel d'outils de promotion destinés au grand public, dont fera partie le jeu de société

"Chatmalin Ecolibri".

Le jeu aura pour but d'accentuer 'engagement citoyen, et notamment de sensibiliser le jeune public au

tri des déchets.



Le Syndicat a souhaité proposer une nouvelle forme d'outil, totalement inédite dans son
histoire et 100% originale, a destination de tous et facilitant 'apprentissage des bons gestes
écocitoyens.

Un agent spécialisé

Le Syndicat a recruté un agent spécialisé, Tiago DAMEY, qui a mis a contribution
des services du SYPP sa connaissance du jeu moderne et ses compétences dans
l'enseignement pédagogique pour proposer un outil grand public.

Une illustratrice

La partie illustration et recherche graphique a été confiée a Pierlise VAXMAN,
illustratrice montilienne. Ses propositions ont su créer un univers riche et coloré
autour de la mécanique du jeu.

Conception Ardéchoise

Afin de rester sur un produit respectueux de I'environnement, le SYPP a fait
appel a une entreprise ardéchoise, Vincent Jouret. Le jeu a été fabriqué en
matériaux recyclés pour le plateau et le jeu, et I'encre utilisée est d'origine végétale.
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Quoi de mieux qu'un jeu de société pour initier les enfants et le grand public aux enjeux
environnementaux ?

L'enjeu d'une partie est avant tout de lancer une réflexion sur la meilleure facon de valoriser un déchet,
mais aussi de provoquer un échange pédagogique sur les différentes options de recyclage qui s'offrent au
consommateur dans la vie de tous les jours en fonction du déchet dont il doit se séparer.

Au travers de cette discussion, un message fort transparait : "Le meilleur déchet est celui que l'on ne
produit pas".

Objectif du jeu

Apprendre comment se recyclent les principaux déchets de la vie courante, ou ceux que
I'on peut étre amenés a utiliser au cours de sa vie.

Objectif d'une partie

Echanger des cartes Déchet et Colibri contre des cartes Eco-geste dans le double objectif
de diversifier au maximum ses gestes et d'accomplir une Mission Zéro Déchet, et ainsi
marquer le plus de points!

Pots et bocaux en verre,
une seconde vie

sur mes étageres !

Trier ses déchets
nu‘é‘;cbgc\ﬂ:re ! es mlm;m dans la colonne dans la colonne
(mais & couvercle au bac de encore miews |
(%) B <
JE DEPENSE J'OBTIENS JE REMPLIS MA MISSION

Les + du jeu

Des questions/réponses sur les déchets courants, et des messages écocitoyens :

Je pense réemploi d'abord.
La solution déchéterie
n'intervient qu'en
second lieu ...

B <



A travers ses visuels simples et colorés, ChatMalin Ecolibri initie les joueurs - petits et grands - au respect
de I'environnement. Chaque partie est 'occasion d'éveiller les réflexes citoyens et de se perfectionner,
ainsi que son entourage, dans la pratique du tri sélectif.
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REEMPLOI DECHETERIE VERRE

Coordonnées

Responsable du projet - Sébastien LIOGIER
sebastien.liogier@sypp.fr

Chargée de communication - Justine SOUVIGNET
justine.souvignet@sypp.fr

04-75-00-25-35







